

#Vaccinazioni istruzioni per l’uso.

1°Incontro.
GIOCO DI RISCALDAMENTO:gli studenti si presentano scrivendo su un foglietto il loro nome, cognome e classe e una caratteristica personale che abbia come iniziale la stessa del nome.
Ad es. Daniela  determinata, dolce, dormigliona, docile....
Leggiamo poi i foglietti, questo gioco verrà riproposto nell’ultimo incontro. 

GIOCO DI CONOSCENZA:la carta d’identità gli studenti dovranno rispondere alle domande e di seguito leggeranno le risposte consentendo a tutti i componenti del gruppo di conoscersi.
Slides: presentazione del percorso fatto finora

Prima di iniziare alcune regole, ad esempio:
rispettare gli orari, 
avvisare se non si può partecipare, 
utilizzare del gruppo Wathapp, 
ascoltare quando il compagno parla, 
non giudicare 
tutto quello detto all’interno del gruppo resta nel gruppo.
Ne vengono in mente altre ....

Aggiornamento del calendario
12 gennaio
02 febbraio
09 febbraio
03 marzo

Brain storming: su un foglio diviso in quattro ogni studente dovrà rispondere individualmente  alle domande:

1. pensando al percorso svolto finora, quale argomento ti ha interessato maggiormente? 
2. pensando al percorso svolto finora, quale argomento potrebbe interessare maggiormente ai tuoi coetanei? 
3. pensando al percorso svolto finora, quale argomento potrebbe essere più efficace se proposto ai tuoi coetanei?
4. Come pensi di utilizzare il materiale proposto per costruire un messaggio efficace di promozione alla vaccinazione? Pensi posso essere utile altro materiale?


Terminato il lavoro individuale,verranno lette le risposte e insieme si concorderà per ogni quesito, come procedere.

In chiusura ci lasciamo con una bozza si intenti da approfondire la prossima volta. 



Materiale:
post it 
carte d’identità
attività 2
regole
badge



