DOVE E QUANDO
SI SVOLGE
LA FORMAZIONE

Giovedi 30 novembre ore 9-13
(Rosta)

Giovedi 7 dicembre ore 9-13
(Grugliasco/Collegno)
Giovedi 14 dicembre ore 9-13
(Grugliasco/Collegno)

Giovedi 11 gennaio ore 9-13
(Grugliasco/Collegno)
Giovedi 18 gennaio ore 9-13
(Grugliasco/Collegno)
Giovedi 25 gennaio ore 9-13
(da definire)

L) [
IL GIOCO D'AZZARDO, MOLTO DIFFUSO
TRA GLI OVER 60, E UN PROBLEMA CHE
PUO PORTARE A CONSEGUENZE SERIE.

Il progetto é finanziato dall'ASL To 3
Dipartimento Patologie da dipendenze
“Spazio Altrove” e realizzato con la
collaborazione dei Comuni di
Grugliasco, Collegno e Rosta.

Il coordinamento e affidato alla
Cooperativa Sociale Gruppo Arco che
gestisce il progetto con la Cooperativa San
Donato e I'Associazione Libera Piemonte.
Nei mesi di ottobre e novembre si
svolgera la campagna di reclutamento dei
volontari “peer educator”.

Se interessati a conoscere meglio il
progetto e far parte della squadra,

contattare l'indirizzo mail
c.perrone@gruppoarco.orgo il
numero di telefono

388 1062248.

PROGETTO CE LA
GIOCHIAMO?

UNISCITI A NOI IN
QUESTA SFIDA DI
SALUTE
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IL GIOCO D'AZZARDO, MOLTO DIFFUSé
TRA GLI OVER 60, E UN PROBLEMA CHE
PUO PORTARE A CONSEGUENZE SERIE.
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Comuni sede del progetto:
Grugliasco, Collegno e Rosta



AZIONI

Attraverso interventi formativi,
informativi, educativi e di
sensibilizzazione, il progetto intende

mettere in campo diverse azioni tra cui:

attivita di sensibilizzazione e
informazione attraverso la
metodologia della
“Peer Education”

CHI E IL PEER
EDUCATOR?

Una persona over 60 che a seguito di una
formazione specifica
scendera in campo con |'obiettivo di
informare e sensibilizzare i propri pari sui
rischi legati al gioco d'azzardo.

Non sono richieste competenze specifiche di
base, ma solo la voglia di mettersi in gioco
per
contribuire ad una sfida di salute oggi piu
attuale che mai.

| peer educator saranno
accompagnati e sostenuti, attraverso giochi
di ruolo e simulazioni, nello sviluppare le
competenze relazionali che potranno
mettere in pratica con i propri pari.
Verranno accolte
proposte, idee e vissuti dei
peer educator, per creare un intervento su
misura.
In un secondo momento, si costruira
insieme il materiale utile per la campagna di
comunicazione.

N.B. La residenza nei comuni coinvolti dal
progetto non rappresenta requisito di
accesso.

PROGRAMMA
FORMATIVO

Gioco ludico e gioco patologico, gioco
d’azzardo vizio o malattia?
(contrastare stereotipi e pregiudizi)
Fattori di rischio
(genetici, psicologici, socio ambientali)

Tipologie di giocatori e luoghi del gioco
Giocatore sociale / Giocatore
problematico - patologico
Quando un gioco é d'azzardo?
(Segni e sintomi) Comportamento, Umore,
Salute fisica, Relazioni, Denaro
Panoramica sui servizi del territorio
(in collaborazione con ASL TO3)
Connessione tra il gioco d'azzardo e la
criminalita organizzata

Collegamento tra gioco d'azzardo
ad altri reati
(usura ed estorsione)
Istituzioni e gioco d'azzardo patologico:
legislazione nazionale e regionale
(focus su attuale legislazione regionale)




