
Sopravvivi nella preistoria

ERYOPS   E  DINICHTYS 

Eryops e Dinichtys erano due animali preistorici che vivevano sulla Terra milioni di anni fa.
Allora nessun animale viveva stabilmente sulla terraferma: la vita era limitata alle acque
(mari, fiumi e laghi), ma incominciavano a comparire i primi anfibi che, per sfuggire al dominio
dei pesci più grossi e per superare i periodi di siccità, si avventuravano anche sulle spiagge e
sulle sponde dei fiumi e dei laghi. Dinichtys era un pesce enorme, dominatore delle acque,
mentre  Eryops,  anche  lui  molto  grosso,  era  uno  dei  primi,  coraggiosi  anfibi.  Entrambi
lottavano  tra  loro  per  procurarsi  da  mangiare,  così  come  gli  uomini  primitivi  erano  in
competizione per il cibo. 

Giocatori - Due squadre di dieci-quindici giocatori ciascuna, più altri quattro senza squadra.

Occorrente - Un buon numero di cartoncini  (colori  della piramide alimentare) almeno tre
volte tanto quanti sono i giocatori.

Preparazione - Le due squadre si schierano su altrettante righe, agli  estremi opposti del
campo di gioco: rappresentano gli uomini primitivi. I quattro giocatori senza squadra vengono
legati  a due a due,  all’altezza delle caviglie (il  piede sinistro dell’uno con il  piede destro
dell’altro)  e  girano  per  il  campo:  rappresentano  Eryops  e  Dinichtys.  In  mezzo  al  campo
vengono sparsi i cartoncini : rappresentano il cibo per gli uomini primitivi.

Regole - Il  primo giocatore di ogni squadra corre a prendere un solo cartoncino e torna
indietro, mettendosi in fondo alla propria fila. Parte quindi il secondo, poi il terzo e così via.
Quando ritorna l’ultimo giocatore della squadra, riparte il primo, continuando in questo modo
finché non ci sono più cartoncini. Nel recuperare il cibo, però, gli uomini devono stare attenti
a  Eryops  e  Dinichtys  che  possono  catturarli,  toccandoli.  Quando  un  giocatore  viene
catturato, esce dal campo e parte immediatamente quello successivo. Il gioco termina quando
tutti i cartoncini sono stati presi da una squadra o dall’altra (o quando tutti i giocatori di una
delle due squadre sono stati catturati).

Vince - Tra le due squadre di uomini primitivi quella che ha recuperato più cibo (ha raccolto
più cartoncini colorati e di colori diversi). Tra Eryops e Dinichtys quello che ha catturato più
prede (ha preso più compagni).


